
 

16º CAMPEONATO INTERNO DE FUTEBOL SOCIETY  

  AABBZÃO 2016

REGULAMENTO GERAL 

DAS FINALIDADES: 
 

Artigo 1º - O 16º Campeonato Interno de Futebol Society – AABBZÃO 2016, tem por finalidade a integração e confraternização entre 

os sócios, congregar e ampliar o Futebol society, meio de lazer e prática sadia do esporte, sendo tal Campeonato de suma 
importância para Associação Atlética Banco do Brasil - AABB. O Tradicional “Torneio Inicio” será realizados no domingo dia 17 de 
julho de 2016. A partir das 9 horas, onde o campeão ganhará além do troféu + 03 pontos para a fase classificatória. 
 

DO PERÍODO DE REALIZAÇÃO: 
 

Artigo 2º - O Campeonato será realizado em três etapas, sendo a primeira Copa Comunitária de Futebol Sociey, que tem como 

objetivo de homenagear os sócios comunitários. A segunda Copa Efetiva de Futebol Society, que tem como objetivo de homenagear 
os sócios efetivos. O período dos jogos será de 24 de julho a 11 de setembro de 2016, com três jogos aos domingos de manhã. 
 

PARÁGRAFO 1º - A cargo da organização poderão ser marcados jogos em outras datas (jogos adiados etc...). e por motivo de força 

maior. 
 

DAS EQUIPES PARTICIPANTES: 
 

Artigo 3º - Poderão participar deste Campeonato, somente as equipes formadas por sócios e dependentes da AABB Porto Velho, 

obedecendo-se prazo e critérios estabelecidos por este regulamento e pelo Estatuto da AABB, todos os atletas deverão estar sem 
pendência financeira junto a AABB. 
 

PARÁGRAFO 1º - As equipes terão obrigatoriedade de inscrever no mínimo (2) dois sócios atletas de 45 anos (nascido em 1971) ou 

com idade superior. 
 

PARÁGRAFO 2º- Congresso Técnico: todas as equipes participantes deverão obrigatoriamente através de 01 representante 

comparecer ao congresso técnico onde será apresentado o regulamento, o não comparecimento equipe ficará impedido de participar 
da competição.  
 

Artigo 4º - A equipe que não comparecer ao campo para sua partida ou apresentar-se com número inferior de jogadores no horário e 

local relacionados na tabela de jogos, será considerado “Ausente” e perderá o jogo por W x 0, sendo considerada vencedora a equipe 
adversária com 03 (três) pontos ganhos e placar final de 1 x 0 (um tento a zero). 
 

Artigo 5º - A equipe que for considerada perdedora por W x O, deverá efetuar o pagamento da multa no valor da taxa de arbitragem 

de R$ 60,00 antes do início de sua próxima partida, para tornar-se apta a continuar no campeonato, a equipe que perder por duas 
vezes de WO será eliminado automaticamente da competição.  
 

Artigo 6º - A equipe que por motivo de desistência de seus atletas venha a abandonar este evento por WO ficará impedida os atletas 

desistentes, sem justificativas plausíveis, de participar da competição no próximo ano. 
 

DAS INSCRIÇÕES DE ATLETAS: 
 

Artigo 7º - Cada equipe deverá inscrever um mínimo de 20 atletas e sem limite máximo de atletas, podendo a equipe escrever 

quantos atletas quiser, sendo que somente 20 atletas poderão participar do jogo. 
 

Artigo 8º - O responsável por cada equipe deverá pagar uma taxa de R$ 10,00 (Dez reais), por atleta e apresentar a ficha de inscrição 

preenchida e digitada ou manuscrita com o nome do atleta e assinada pelo mesmo e por seu representante.  
 

Artigo 9º - As inscrições de atletas poderão ser até o termino da primeira fase “das duas primeiras etapas”, após essa fase não será 

mais permitida nova inscrição de atleta e somente poderá participar da fase seguinte o atleta que tenha assinado sumula na fase 
anterior.  
 

Artigo 10º - O Atleta que jogar o “Torneio Início” permanecerá pela equipe que atuou, até o fim do campeonato, 
 

Artigo 11º - O Atleta relacionado em duas equipes será considerado inscrito na equipe que ele atuar primeiro. Em caso de ter atuado 

em duas equipes, o mesmo será eliminado da competição, e a segunda equipe pela qual jogou, perderá os pontos da partida. 
 

Artigo 12º - Para participar o sócio terá que ter no mínimo três meses de associação e seu nome constar na relação de sócios da 

AABB. Apresentar os três últimos comprovantes de pagamentos (Pagos) dos meses de Abril, Maio e Junho para está apto a participar 
da competição.  
 

Artigo 13º - Os comprovantes aceitos serão somente os realizados através de Boleto Bancário, Deposito (C/C AABB) e, em caso de 

debito em conta, (Extrato Bancário).  
 

Artigo 14º - Somente o goleiro, por ser o único atleta convidado, poderá apresentar sua identidade ou CNH original.  

 
Artigo 15º - Para participar da competição, o atleta deverá ter idade mínima de 16 (Dezesseis) anos, com autorização dos pais. 
 



 

Artigo 16º - Serão obrigatórios para a participação dos jogos, à apresentação dos comprovantes de pagamentos (pagos), antes da 

primeira partida do campeonato. Atleta que não apresentar os documentos acima citado não poderá participar do jogo. 
 

DAS PARTIDAS: 
 

Artigo 17º - As partidas serão regidas de acordo com as regras utilizadas nas jornadas esportiva das AABBs e conforme regras 

oficiais do futebol de campo, com adequações abaixo. 
A) -A Duração de cada partida será de (2) tempos de 25min, com um intervalo de 5min, com um tempo técnico de um minuto 

em cada tempo de jogo disputado e cabe somente ao arbitro do acréscimo no final. 
B) Durante a partida cada equipe será obrigada a manter pelo menos um atleta com idade igual ou superior a 45 anos em 

campo, caso há equipe não tenha esse atleta no jogo à mesma jogará com um jogador há menos. Ou seja, é obrigado ter em 
campo um jogador com idade de 45 ou superior em campo. 

C) As condições para iniciar um jogo são: mínimo de seis (6) e máximo de oito (8) atletas em campo (sendo que um deles 
deverá ser o goleiro), todos os atletas uniformizados, padronizados e numerados, inclusive o goleiro. 

D) Caso uma equipe fique reduzida a cinco (5) ou menos atletas em campo, o jogo será encerrado permanecendo o placar 
técnico, com os pontos será repassada a equipe adversária. 

E) A equipe sofrerá tiros livres direto sem barreira após realizar a 9º (nova), as quais não serão zeradas na segunda etapa. 
Caso haja prorrogação as faltas do segundo tempo ficam valendo até o final. 

F) Os arremessos dos laterais serão obrigatoriamente com as mãos e os escanteios com os pés. 
G) As substituições ilimitadas, as quais serão feitas em frente a mesa do representante. 
H) Haverá tolerância de 15 (quinze) minutos para o início das partidas, apenas a comissão organizadora poderá decretar o 

(WO). Os jogos serão realizados aos DOMINGO DE MANHÃ ÀS 9 HORAS. 
I) Toda paralisação por motivo de contusão, ou outro motivo qualquer, será acrescida em qualquer dos períodos, sempre a 

critério dos árbitros. 
J) Será permitido ao treinador ou ao capitão de cada equipe solicitar um pedido de tempo por período de jogo, sendo que o 

capitão ou representante deverá pedir ao árbitro ou mesário. 
K) A solicitação será concedida na pose de bola de sua equipe. 
L) Caso a solicitação de tempo destinada às equipes não tenha sido utilizada no segundo período do jogo, poderá ser solicitada 

na prorrogação, se houver. a) Quando da paralisação para pedido de tempo o árbitro informará, quando solicitado, o tempo 
de jogo. 

M) Todos os jogos deverão ter, obrigatoriamente, um intervalo para descanso. 
Somente o árbitro no local, ou comunicado oficial da Associação, poderá paralisar ou adiar a realização da partida. 
 

DO UNIFORME 
 

Artigo 18º – As equipes deverão apresentar-se uniformizadas e padronizadas da seguinte forma; 
 

a) Camisas padronizadas e numeradas. 
b) Meiões padronizados, sem detalhes diferentes.  
c) Calções padronizados, sem detalhes diferentes.  
d) O goleiro, que deverá estar uniformizado com cor diferenciada de sua equipe e camisa numerada. 
e) Não será admitido em nenhuma hipótese, o uso de chuteiras com travas e nem jogar com camisa sem números. 
f) No caso de equipes adversárias apresentaram-se com uniformes de mesma cor, e seja exigida pelo árbitro a troca de 

uniforme por parte de uma delas, ficará obrigada a trocar o uniforme à equipe que estiver na coluna da direita da tabela de 
jogos. 

 

DA FORMA DE DISPUTA: 
 

Artigo 19º - O Tradicional “Torneio Início” será disputado da seguinte forma. 

a) Tempo de cada partida será de 30 minutos dividido em dois tempos de 15 sem intervalo.  
b) Em caso de empate a classificação para próxima fase será decidida nas penalidades, com três penalidades para cada 

equipe. 
c) Critério (Menor números de gols sofridos) em caso de empate será realizado (Sorteio). 
d) Os confrontos serão de acordo tabela criada no congresso técnico: 

 

Artigo 20º - O 16º Campeonato Interno de Futebol Society – AABBZÃO 2016 será disputado em três ETAPAS da seguinte forma; 
 

Na primeira e na segunda etapa as (5) cincos equipes jogarão entre si, se classificando para fase seguinte as 4 melhores pontuadas, 

as quais jogarão na semifinal da seguinte forma: 1 X 4 e 2 X 3. As equipes vencedoras desta fase disputarão em jogo a final da etapa, 

Onde a campeã de cada etapa está automaticamente classificada para final do AABBZÃO 2016. 

 

A Etapa final as equipes CAMPEÃS das etapas disputarão em 01 jogo a FINAL da Competição. Onde o campeão terá vaga garantida 

no JESAB 2017. 

 

Artigo 21º - Em caso de empate nos jogos da 2ª fase será obedecidos o seguinte critério de desempate;  

Prorrogação de 16 minutos, 8min cada tempo, sem intervalo, as faltas coletivas e individuais de cada equipe continuam contando na 
prorrogação. 
Caso não haja equipe vencedora, a partida será definida através da cobrança de pênaltis, sendo 03 (três) cobranças para cada 
equipe, persistindo o empate, serão cobradas penalidades alternadas até que conheça a equipe vencedora. 
 

Artigo 22º - Os critérios de classificação serão pela seguinte ordem: 

1º) PG - Pontos ganhos./ 2º) NV - número de vitórias./3º) MSG – maior saldo de gols./ 4º) MNGS – menor número de gols sofridos./ 
5º) MNGF – maior número de gols a favor./  6º)MNCD – menor número de cartões disciplinares durante todo o campeonato ( PESO: 
AMARELO = 02, VERMELHO = 04)./ 7º) Sorteio. 



 

 A vitória somará 03 pontos, empate 01 ponto e derrota nenhum. 
 

DA PREMIAÇÃO: 
 

Artigo 23º – O Campeonato Interno de Futebol Society, oferecerá a seguinte premiação às equipes e atletas participantes da 

competição: Além dos troféus e medalhas a equipe campeã receberá 10 cx c/12 unidades de cerveja em lata + 10 kg de carne, e o 
vice 5 cx c/12 unidades de cerveja em lata + 5 kg de carne. 
 
Além dos troféus os destaques como; Artilheiro, Goleiro, Melhor e Melhor Técnico, receberão as seguintes premiações: Artilheiro, 
Melhor jogador (Um par de chuteiras), Melhor Goleiro (Par de Luvas) melhor técnico; (Camisa personalizada da AABB). 
 

DA COMISSÃO DISCIPLINAR 
 

Artigo 24º - A Comissão Disciplinar tem como finalidade resolver os casos indisciplinares da competição, quer sejam por praticadas 

por atletas, técnicos ou dirigentes, antes, durante e após as partidas, contra a arbitragem, comissão organizadora ou quaisquer 
participantes do evento. 
 

Artigo 25º – Caso ocorra qualquer tipo de irregularidade disciplinar por qualquer atleta dirigente, a comissão disciplinar aplicará a 

pena automática cabível nas seguintes formas: 
a) 05 faltas cometidas em uma mesma partida: exclusão do jogo; 
b) 02 cartões amarelos recebidos suspensão do próximo jogo da tabela; 
c) 01 cartão vermelho suspensão do próximo jogo da tabela. 
d) Ofensas verbais: Contra a arbitragem, coordenador ou quaisquer outros participantes da competição. Penalidade: 

Suspensões de uma partida além da penalidade sofrida por cartão.  
e) Tentativa de agressão: Contra a arbitragem, ou quaisquer outros participantes da competição. Penalidade: Suspensões de 

duas partidas além das penalidades sofridas por cartões. 
f) Agressão física: Contra arbitragem, coordenador ou quaisquer outros participantes da competição. Penalidade: Eliminação 

do campeonato e das competições realizada por esta associação pelo período de 12 meses, ou mais conforme gravidade da 
agressão, analisada pela comissão disciplinar.  

g) Caso um jogador já tem um cartão amarelo e receba o segundo cartão amarelo e depois o vermelho durante a partida este 
estará suspenso da próxima partida e não anula o cartão amarelo que ele já tenha. 

h) Somente os cartões amarelos serão zerados no termino da primeira ETAPA.  
 

Artigo 26º - Caso algum jogador, técnico ou dirigente, ao receber advertência com cartões amarelo, ou vermelho, não queira 

obedecer às decisões tomadas pelo árbitro da partida, este será penalizado por conduta anti-esportiva e advertido formalmente por 
sua atitude indisciplinar, podendo ser eliminado da competição e sofrer punições determinadas pelo Estatuto e/ou Regimento Interno 
da AABB. 
 

Artigo 27º – A Comissão Disciplinar será composta pela diretoria da AABB, e sócios que não esteja envolvido diretamente ao evento.  
 

DAS PENALIDADES, JULGAMENTOS E RECURSOS. 
 

Artigo 28º – Caso ocorra qualquer tipo de irregularidade disciplinar por atletas, técnicos ou dirigentes, a Comissão Disciplinar reunir-

se-á para apurar a gravidade da infração e aplicará a pena cabível nas normais do Estatuto, Regimento Interno e RGC –Regulamento 
Geral de Competições da FENABB. 
 

Artigo 29º – Caso alguma equipe recorra de qualquer decisão adotada pela Comissão Disciplinar, esta deverá apresentar protesto por 

escrito, no prazo de até 48h (vinte e quatro horas) após a partida, sendo este documento assinado por seu representante legal 
dirigente, cabendo ainda à equipe reclamante o pagamento de R$ 60,00(sessenta reais), para abertura de processo. Assim que a 
Comissão Disciplinar receber este documento, esta terá até a véspera da próxima partida da equipe reclamante para divulgar sua 
decisão, em caráter definitivo. 
 

Artigo 30º: A Equipe poderá pedi cancelamento de uma partida, por motivo justo, através de documento dentro de um prazo de 72 

horas antes da partida em questão. Onde coordenação terá um prazo de 24 horas para acatar ou não a solicitação. 
 

Artigo 31º - As arbitragens estarão a cargo da Federação de Futebol 7 de Rondônia. 
 

Paragrafo Único: Devido à obrigação de apresentar as escalas de oficiais logo a seguir de cada rodada, não temos condições de 

comunicar com antecedência os oficiais escalados, porém caso as equipes queiram ter conhecimentos das escalas, deverão procurar 
o responsável, que será indicado em Congresso Técnico. 
 

DAS CONSIDERAÇÕES FINAIS 
 

Artigo 32º - A leitura e adequação do Regulamento Geral, o sorteio e a entrega da tabela de jogos, juntamente com as disposições 

gerais referentes à competição, serão discutidos no Congresso Técnico. 
 

Artigo 33º - A equipe ou atleta que deixar de cumprir este Regulamento, bem como o Estatuo Social e/ou o Regimento Interno desta 

AABB, será considerada inapta a participar deste evento. 
 

Artigo 34º - Os casos omissos a este Regulamento serão analisados pela Comissão Organizadora. 

 
Sucesso !! 

 
 
 

Diretoria de Esporte 


